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Proposition d’organisation

1. Créativité

But : laisser s’exprimer les idées et les délires des jeunes. Mettre en œuvre des techniques qui leur laissent la possibilité de s’exprimer individuellement ou en équipe sans jugement : c’est plus facile de s’exprimer librement que face à toute la caravane. Cela doit être ludique et dans une ambiance décontractée. 


Outils proposés :

· La Dreamtable (voir GPS p.52)

· Photo langage (voir GPS p.133)

· Affichage/visionnage de photos/vidéos de CAP d’autres caravanes.

· Musique d’ambiance pour aider à la créativité.

2. Synthèse

But : synthétiser les idées les plus parlantes pour les jeunes et faire rédiger un premier jet de projet de CAP par chaque équipe.

Les chefs aident les jeunes à converger mais n’orientent pas les décisions prises (c’est possible ( : « faire avec »). Il est important que le projet vienne d’eux.

Outils proposés :

· Laisser chaque équipe débriefer sur les idées que chacun a retenu dans la phase de créativité. S’assurer que leur discussion avance.

· Une page type pour la mise au propre du projet de CAP. (aide à faire ressortir l’essentiel)
3. Vote

But : Choisir un projet de CAP basé sur les envies de jeunes.

Outils proposés :

· Présentation fun et sexy du projet de chaque équipe (Imaginaire, contraintes, mimes, etc)

· Techniques de votes « flous » (ex : vote par gommettes, 5 pour le projet préférés et 3 pour le 2ème préféré.) => nuance les votes.

· Faire 2 tours de votes si ce n’est pas bien départagé pour mettre en évidence le consensus de la caravane sur un projet. (aide à l’appropriation du projet)
4. Enrichissement

But : rendre le projet plus consistant en suivant les 5 critères d’un CAP.

L’enrichissement peut se faire tout au long du projet et n’est pas limité à l’étape de lancement.

Outils proposés :

· Les nappes tournantes (voir GPS p. 56
)

· Utiliser les itinéraires des jeunes pour les impliquer dans le projet et mettre en place des actions qui complètent le projet.
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