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	Etre intendant

	
	



L’intendant a la responsabilité de :

Avant l’expériment long (le camp à l’étranger) :

· Assurer la convivialité des rencontres en équipes et avec les accoco :

· Prévoir un gouter, un dîner selon l’heure…

· Organiser le « qui apporte quoi ? »

· Pendant les WE : 

· Prévoit un menu équilibré pour l’équipe

· Fait les courses ou les organiser.

Lors de la préparation du camp :
· 1er temps : Veille au respect de la marche en avant (Intendance -> Table à feu -> Table -> Poubelle -> Vaisselier -> Intendance) sur l’implantation du lieu de camp, avec l’assistant sanitaire

· 1er temps : Se renseigne sur l’autorisation de faire du feu, selon l’arrêté départemental

· 1er temps : Veille à disposer sur le lieu de camp d’un moyen de stockage des produits frais (Frigo ou conteneur isotherme avec thermomètre)

· 1er temps : Veille à disposer d’un moyen d’obtention d’eau potable : Adduction municipale ou source avec certificat de potabilité. 

· Remplit la grille des menus et la partie « Lieu du camp » dans le dossier de camp

· 2ème temps : Se renseigne sur les pratiques culinaires et les habitudes alimentaires du pays

· Se met en lien avec l’assistance sanitaire (régime trop épicé, allergies d’un des membres de l’équipe…)

· Prévoit une recette bien de chez nous à faire partager avec les habitants

(Attention vérifier que les produits sont accessibles, et adapter la recette en conséquence)

Pendant le camp :

· Fait les courses, en veillant à la qualité sanitaire des aliments

· 2ème temps : Pense à noter une ou deux recettes du pays à faire partager en rentrant

· 2ème temps : Se soucie de l’approvisionnement alimentaire pendant la semaine « tourisme »

Après le camp :

· Organise un dîner avec les accoco pour les remercier et préparer le budget scout du monde

· Pense à des recettes du pays lors des remerciements à ceux qui ont financé le camp

A réaliser

· Les menus

· Les courses

· Le dossier de camp – Partie Menus et Lieu du camp
Compétences développées

· Etre convivial
· Bâtir des menus équilibrés

· Identifier les besoins et commander en quantité appropriée

· Gérer un stock
Disponibilité attendue / investissement en temps
	Activités
	Temps estimé

	Menu W/E d’équipe 
	1/2 heures par W/E

	Courses pour le W/E
	2 heures

	Menu du camp
	2-3 heures (en plusieurs fois)

	Rédiger le dossier de camp SGdF
	1 heure

	Participer à la signature des dossiers de camp
	1 heure

	Remercier les organismes de financement
	2 heures

	Organise un diner avec les accoco
	2 heures
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