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L’ASSOCIATION  
DES SCOUTS ET GUIDES 
DE FRANCE

Mouvement de jeunesse et d’éducation populaire, 
l’association des Scouts et Guides de France contribue 
à l’éducation des enfants et des jeunes et à leur 
engagement dans la vie sociale selon le but, les principes 
et les méthodes du scoutisme. 

Reconnue d’utilité publique, l’association est ouverte à 
tous, sans distinction de nationalité, de culture, d’origine 
sociale ou de croyance, et dans le respect  
du cheminement spirituel de chacun.

Le projet éducatif de l’association souhaite aider 
chaque jeune à construire sa personnalité : « Pour nous, 
l’éducation se fait sans esprit de compétition, sans 
jugement ni notation, chacun progressant  
à son rythme… À chacun son caractère, son intelligence,  
sa santé, ses capacités, ses difficultés, ses compétences 
et ses centres d’intérêts. Nous proposons un cadre 
éducatif sécurisé qui éveille à l’autonomie et à la 
responsabilité en proposant des références et des 
repères, en transmettant des valeurs, en particulier  
la loyauté, le respect, l’engagement, le sens des autres. »

C’est à travers la construction personnelle de l’enfant 
et par la pédagogie que le scoutisme souhaite éclairer 
jeunes et enfants pour qu’ils puissent trouver leur 
place dans la société, et en faire des citoyens informés, 
responsables, « artisans de paix » et capables de participer 
activement dans la vie d’un pays. 

La pédagogie du scoutisme apprend aux jeunes  
à penser, agir et rêver dans une collectivité, à trouver  
des solutions au comment vivre ensemble et construire 
une culture commune qui reconnaisse la place  
de chacun.

bénévoles

structures locales

adhérents

salariés

en 5 ans
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Les scouts et guides sont des garçons et filles âgés  
de 11 à 14 ans chez les Scouts et Guides de France.

Ils vivent au sein d’un groupe composé de  
15 à 30 jeunes (la tribu) et sont organisés en équipe  
de 5 à 7 (équipages). 

L’équipe est au centre du projet du groupe. Les jeunes 
régulent eux-mêmes le fonctionnement de l’équipe 
et du groupe. Ils prennent leurs décisions ensemble. 
L’équipe est le lieu privilégié pour partager la vie 
quotidienne, le service, la complémentarité et la 
rencontre. Ils imaginent les projets qu’ils veulent mener, 
s’exercent aux responsabilités et sont acteurs de la vie 
avec les autres. L’autonomie est un élément important 
de la proposition chez les 11-14 ans. Ils se donnent  
des règles de vie commune, vivent des temps d’activités 
en équipe de jeunes.

Explorer et grandir : le jeune expérimente à travers 
toutes les dimensions de sa personne : physique, sociale, 
affective, intellectuelle, spirituelle et morale.  
Il se respecte et accueille-les autres tels qu’ils sont.

Durant les trois années qu’il passe dans la tribu,  
il va imaginer et vivre des projets seuls, en équipe  
ou en groupe.

En 2018, la tranche d’âge 
des scouts et guides représente 
19 000 jeunes accompagnés de 

3 000 animateurs bénévoles qui animent  
et organisent bénévolement les activités.

PAR EXEMPLE :

  Vivre un moment de partage avec  
des personnes isolées. 

  Faire une course de radeaux construits  
avec des matériaux de récupération.

  Collecter les déchets sur une plage.
  Monter un spectacle dans une maison  
de retraite.

  Vivre un grand jeu de piste en pleine nature.
  Apprendre à s’orienter avec une carte  
et une boussole.

  Camper en hiver
  Randonner deux jours  
en autonomie avec son équipe

LES SCOUTS ET GUIDES 
JEUNES DE 11 À 14 ANS
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LE RASSEMBLEMENT 
CONNECTE ! EN 2019

Lancée en août 2018, cette démarche éducative  
va jalonner l’année à travers des temps forts  
qui permettront aux jeunes de se connecter au monde 
qui les entoure. Les 830 groupes de jeunes répartis  
à travers la France vont vivre différentes activités  
de manière simultanée, en acquérant des compétences, 
en utilisant des outils et en prenant le temps de se poser 
dans un monde qui va à toute allure. Ils seront  
22 000 à se réunir du 22 au 26 juillet 2019 à Jambville, 
dans les Yvelines, durant cinq jours, à la rencontre  
de leurs expériences.

animateurs

organisateurs

jours

heures de préparation

jeunes attendus  
et animateurs

dont

nouveaux jeunes accueillis

Dans un environnement ultra-numérisé, où les écrans 
et les images sont omniprésents et les espaces saturés 
d’informations, les Scouts et Guides de France 
souhaitent proposer aux jeunes garçons et filles  
de 11 à 14 ans une démarche éducative ancrée dans 
la société actuelle. Intitulée « Connecte ! », elle est une 
invitation à se connecter à soi, aux autres, au monde.

CONNECTE !, UN JAMBOREE POUR :
  Développer ses opinions librement  
et associer des informations
  Explorer et se connecter à la nature,  
prendre le temps de la contempler

  Enquêter et relier des indices  
pour comprendre une intrigue

  Oser être vrai, lors du camp comme au retour  
au quotidien. Rapprocher nos profils 
numériques de qui nous sommes vraiment

  Se rencontrer à 22 000 pendant 5 jours  
et célébrer nos points communs  
et nos différences

  Échanger et faire des choix ensemble
  Relire les activités scoutes et se demander  
si et comment elles ont impacté notre rapport  
à la spiritualité, à Dieu, aux autres  
et à notre avenir

Jamboree : rassemblement 
national ou international  

de scouts et de guides.  
Le premier jamboree a été 

organisé en 1920  
à Londres et a rassemblé 

20 000 jeunes venus  
du monde entier.
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LES ENJEUX  
DU RASSEMBLEMENT

DISCERNER  
LES INFORMATIONS

Avec Connecte ! nous souhaitons que les jeunes  
soient en mesure de faire la part des choses  

face aux informations et à leur flux important,  
pour qu’ils distinguent ce qu’ils souhaitent diffuser 

comme information.

CONSTRUIRE SON OPINION 
Avec Connecte ! nous souhaitons  
que les jeunes fassent à leur mesure,  
de manière éclairée, des choix cohérents 
avec leurs besoins, leurs envies  
et leurs valeurs.

ASSUMER SON IMAGE 
Avec Connecte ! nous souhaitons que les jeunes 
puissent être authentiques, sachent agir en vérité  
et prennent conscience de l’image qu’ils renvoient,  
qu’ils identifient la portée des outils qu’ils utilisent  
et qu’ainsi grandisse leur estime d’eux-mêmes.

ACCUEILLIR 
Avec Connecte ! nous souhaitons permettre  
à 2 000 jeunes de découvrir le scoutisme et sa méthode, 
les accueillir dans le cadre de ce rassemblement,  
mais aussi permettre aux jeunes qui connaissent déjà  
le scoutisme d’accueillir et de le faire découvrir.

CHOISIR LA SOBRIÉTÉ  
ET PRENDRE LE TEMPS 
Avec Connecte ! nous souhaitons que les jeunes  
puissent prendre du temps pour eux et prendre  
le temps, en vivant à travers les moments de vie 
quotidienne, de rencontrer, d’expérimenter  
et de se reposer.

9

À partir des constats et du travail de réflexion mené  
par l’association, 5 thématiques ont été choisies pour vivre  
le jamboree Connecte ! Ce rassemblement sera à la fois 
l’aboutissement d’une année pleine de projets animés au niveau local  
et un tremplin pour approfondir ces thématiques.



10 11

LE PROGRAMME  
DE CONNECTE ! 

UNE EMPREINTE  
ÉCO-RESPONSABLE
Limiter l’impact de l’événement sur l’environnement 
est une exigence forte qui repose sur les principes 
mêmes du scoutisme. De nombreuses actions seront 
réalisées pour atteindre cet objectif : calcul de l’empreinte 
carbone, achat de produits locaux, tri sélectif des 
déchets, utilisation de produits d’entretien et d’hygiène 
écologiques. Forte de ses expériences de rassemblement 
d’envergure, l’association apporte son savoir-faire pour 
que l’aventure soit unique pour les jeunes !

GRÂCE AU BÉNÉVOLAT... 
Connecte ! peut exister. L’année précédant l’événement, 
250 bénévoles consacrent en moyenne 600 heures  
à l’organisation du rassemblement. Ils sont répartis  
en cinq commissions (programme d’animation, 
logistique, vie de villages, administration et finances, 
communication) et bénéficient du renfort de 
1 000 bénévoles en équipe de service pendant la durée 
de Connecte ! Et, bien sûr, 3 800 adultes bénévoles 
encadrent les 22 000 participants pendant la durée  
du rassemblement.
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et départ 
des jeunes

Matinée de départ
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         Un tiers des jeunes vit les activités proposées dans cet ordre, 
                un autre tiers commence par les activités du mercredi, 
       le dernier tiers commence par les activités du jeudi. 

Un roulement par tiers

En 2015, les 193 membres de l’ONU ont voté 17 objectifs 
pour habiter autrement la planète à l’horizon 2030.  
Ce sont les Objectifs de Développement Durable (ODD).

Les Scouts et Guides de France se saisissent de  
ces enjeux et les mettent en œuvre. Le rassemblement 
Connecte ! en est un exemple de par ses objectifs 
pédagogiques pour développer l’esprit critique, et 
permettre aux jeunes de construire leurs propres 
opinions ; également par le désir d’organiser un 
événement écoresponsable et la volonté d’ouvrir le 
scoutisme vers un nouveau public. Connecte ! sera 
l’occasion à plus de 22 000 participants d’être dans  
une démarche d’éducation et dans la réalisation des 
ODD.

Dans le cadre du rassemblement, les Scouts  
et Guides de France souhaitent mettre en avant  
et vivre les ODD suivants :
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Les jeunes de 14 ans se 
réunissent chaque année  
pour enrichir leurs 
compétences dans une 
thématique particulière, 
pour ensuite diffuser 
ses compétences dans 
leurs groupes, afin d’être 
éclaireur de tribu. Cette année, le BET  
sera l’occasion de préparer les éclaireurs et éclaireuses 
de tribu (3e année scouts-guides) à jouer un rôle 
particulier pendant le rassemblement.

UNE DÉMARCHE D’ANNÉE EN FIL  ROUGE

Les conseils 
de jeunes

Brevet 
éclaireur 
de tribu

Ma tribu
++

Lumière de
la Paix de
Bethléem

D
u 

prin
temps à l’AG 2019

Printemps 2019

La
nc

em
ent le 22 février

D

écembre 2018

Être un messager de paix 
et apporter un symbole d’espoir 

aux plus démunis ou isolé

Développer 
des compétences 
dans un domaine 

de son choix

Accueillir 
des nouveaux 
au sein de son 
groupe scout

Échanger, 
affirmer ses opinions, 

décider ensemble. 

AMBASSADEURS ET  
AMBASSADRICES DE SCOUTISME
À travers le fil rouge de l’année « Ambassadeurs, 
Ambassadrices de Scoutisme », les objectifs sont  
de donner aux scouts et guides l’envie d’être fiers  
de ce qu’ils vivent à travers le scoutisme ; de relire  
leurs expériences, mettre du sens et des mots dessus ; 
de donner des clés pour pouvoir en parler, l’exprimer,  
le représenter, échanger, etc.

Les jeunes pourront partager le scoutisme qu’ils vivent 
pendant l’année. Qu’est-ce qui me rend fier d’être scout 
ou guide ? Qu’est-ce que j’ai envie de partager  
avec les non-scouts, scouts que je ne connais pas,  
avec ma famille et amis, etc. ?

Le jamboree 2019 et les deux temps forts de l’année  
(la Lumière de Bethléem et le Brevet éclaireur de tribu) 
seront placés au cœur de la démarche. Le conseil 
des jeunes, dans son fonctionnement (unité, groupe, 
territoire, AG) et lors du rassemblement, est le troisième  
temps fort de la démarche.

Ma tribuLe Brevet 
éclaireur de tribu

UNE ANNÉE CONNECTE ! 
Pour patienter et cheminer jusqu’en juillet, nous 
proposons aux jeunes de vivre la démarche d’année 
Ambassadeurs, Ambassadrices du scoutisme. Celle-ci 
donne la possibilité aux jeunes scouts-guides d’être fiers 
et fières de ce qu’ils vivent en les aidant à relire leur 
expérience scoute, pour y mettre du sens et la partager. 
Elle sera ponctuée de 4 temps forts pour lesquels les 
tribus sont invitées à s’investir.

Construite comme un outil modulable, simple et 
accessible à tous, cette démarche « à la carte » s’adapte 
aux projets et aux priorités de chaque tribu et de 
chaque maîtrise. 

La Lumière  
de la Paix de Bethléem

Chaque année depuis 
2003, les Scouts et Guides 
de France se rendent  
en Autriche avec les 
autres mouvements 
scouts et guides venus 
d’Europe et d’ailleurs pour 
partager un temps de paix 
et récupérer la Lumière de  
la Paix de Bethléem afin de la diffuser dans leur pays.  
Les scouts et les guides sont invités à participer 
pleinement à l’organisation de la Lumière de la Paix  
de Bethléem qui est colorée par la branche cette année. 
16 jeunes seront choisis pour constituer la délégation 
nationale qui ira chercher la Lumière en Autriche.

En croissance depuis 
10 ans, l’association a 
dans son ADN la notion 
d’accueil et d’ouverture. 
En 2018, la démarche 
Brownsea a lancé une 
nouvelle dynamique pour 
accueillir et s’ouvrir à tous. 
Que ce soit en accueillant quatre nouveaux ou en créant 
une nouvelle tribu, chaque chef, chaque cheftaine est 
invité à organiser une action d’accueil.

Plus d’infos pages 14 et 15.

Les conseils 
de jeunes

Le jeu des conseils est  
un élément essentiel  
de la méthode scoute.  
Les jeunes comme les 
adultes vivent l’expérience 
de la démocratie en équipe 
et en groupe. Depuis 
2016, les jeunes peuvent 
l’expérimenter au niveau national, représentant leur 
territoire lors du conseil national des jeunes qui a lieu 
en parallèle de l’assemblée générale. Il leur permet 
d’exprimer leurs avis, de prendre part aux décisions  
et de prendre la parole devant leurs pairs.  
Les conseils se vivent dans le groupe local et au niveau 
de l’échelon territorial.

12 13
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ACCUEILLIR 2 000 JEUNES 
ÉLOIGNÉS DU SCOUTISME

Un des enjeux du rassemblement est de faire découvrir 
le scoutisme à 2 000 jeunes. Connecte ! sera le lieu 
dynamique et incroyable pour vivre la méthode scoute 
et découvrir les Scouts et Guides de France.

Un rassemblement de 22 000 personnes est  
une expérience qui ne se présente pas si souvent à  
des adolescents de 11-14 ans. Au cœur du domaine 
national de Jambville, ils vivront dans la nature en 
campant, cuisinant au feu de bois et vivant des veillées 
loin des écrans. Grâce aux choix éducatifs faits pour 
Connecte !, ils développeront des compétences du 
monde d’aujourd’hui utilisables maintenant. Et prenant 
part à une vie d’agglomération, ils expérimenteront le 
vivre ensemble au sein de villages de 1 000 participants.

ACCUEILLIR : UN DÉFI LANCÉ AUX 
20 000 JEUNES ET À LEURS ANIMATEURS

Les jeunes déjà membres du mouvement sont  
les premiers acteurs de cette démarche d’accueil.  
C’est eux qui donneront l’opportunité à d’autres 
adolescents de vivre cette belle aventure.

Proposer le scoutisme à côté de chez soi
Les scouts et guides vivent toute l’année des projets 
originaux et des temps conviviaux. Ils sont les mieux 
placés pour partager ce plaisir et offrir une place  
à d’autres parmi eux.

À partir de janvier 2019, le défi leur sera lancé 
d’accueillir dans leur groupe plusieurs nouveaux  
en allant à la rencontre d’autres jeunes de leur âge.

Et si le groupe compte déjà un effectif important,  
les scouts et guides pourront participer à la création 
d’une nouvelle implantation locale. Ainsi ils permettront 
à plus de jeunes de vivre l’aventure du scoutisme  
dans un groupe près de chez eux.

Ces jeunes vivront leurs premières activités  
de scoutisme au printemps, puis le rassemblement  
en juillet. Et à la rentrée 2019, ils pourront débuter  
leur première année scoute complète.

Des camps découverte
Le scoutisme peut se vivre à l’année, mais aussi 
uniquement pendant un camp d’été. Les camps 
découverte seront les lieux d’accueil de jeunes  
qui souhaitent expérimenter le scoutisme pendant 
2 semaines.

Ils vivront le rassemblement avec des groupes Scouts  
et Guides de France de leur âge, avec qui ils auront  
vécu un camp en amont. Ainsi ils auront découvert  
le scoutisme en petit comité avant de plonger  
dans la grande fête du jamboree.

Pour permettre plus de mixité sociale et porter nos  
valeurs de solidarité, les camps découverte seront  
proposés à des enfants n’ayant pas ou peu accès  
aux vacances. Nous travaillons pour cela avec plusieurs 
associations partenaires : le Secours Catholique,  
le Secours Populaire, les Emmaüs, des maisons  
de quartiers et des associations locales…

Les jeunes pourront intégrer un groupe local SGDF  
s’ils le souhaitent à la suite de cette expérience. 

  Communiquer sur son association 

  Élaborer un projet qui rend  
service à d’autres

  Se rencontrer entre adolescents  
de différents horizons

  Partager sur ses activités favorites,  
ses centres d’intérêt

  Vivre ensemble une vie quotidienne  
de scoutisme

LES ENJEUX  
DE CONNECTE ! 

POUR LES JEUNES



sgdf.fr
/scoutsetguidesf
/sgdf

connecte.sgdf.fr 
connecte@sgdf .fr@
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