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L’a n n é e  c h e z  l e s  s c o u t s - g u i d e s
La rentrée

En plus de la montée des unités du groupe, 
les scouts-guides s’accueillent dans leur 

nouvelle tribu. 

Prêts pour l’aventure !
Un projet d’année, la Terre 

d’Aventure, prend forme peu à peu. 
Il est soit solidaire, artistique, 

environnemental… en tous cas il 
s’inscrit dans une vraie dimension de 

partage et citoyenne.

La promesse
Les scouts-guides jouent, vivent 

ensemble selon une loi et donnent 
leur avis. C’est le moment d’exprimer 
leur souhait de s’engager à participer 

à la vie de la tribu.

Le camp d’été 
Temps phare de l’année, les scouts –

guides vivent  deux semaines de 
jeux, de nature et de vie ensemble et 

d’aventures… le scoutisme !

Les talents
Chaque jeune peut décider d’un  

talent, un rôle, qu’il va développer au 
sein de la tribu et de son équipage. Les 

équipages peuvent aussi réaliser des 
missions d’équipage.

Mais pour comprendre comment est construite l’année de votre enfant, rien ne remplace le 
dialogue avec les chefs. Lors des réunions parents ou à la fin de sorties et week-ends, ils seront 

ravis de vous répondre !

A l’année comme au camp, un imaginaire intègre  les jeux 

dans une grande histoire qui se construit à chaque rencontre.

Septembre

Octobre

Novembre - Juin

Juillet - Août
Premier week-end campé

Par la vie dans la nature, la vie en équipe 
et le partage des rôles, les scouts-guides 

vivent l’expérience du scoutisme. 


